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La Paradoja de la Dificultad

Holo[¥l=Res facil para la mE[IlEk

e Calculos ng]e]le[ef:H
Welgelel-II@grandes cantidade JelsNeE1(e:]

Y =Te[V[[@alitrucciones repetitivel
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Lo que es facil para el humano: 74 \
e Tareas motoras (caminar, usar tijeras), = ©
e empatia,
e consolar a alguien,

* entender necesidades sin palabras.
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La Revolucion Generativa




cMaquinas Creativas?

¢ Los artistas
originales?

. Sus
desarrolladores?

Cuando la TA crea,
;La maquina? ("qUién cS el aUtor?

El caso Bad Bunny

Una cancidén generada por |A
clond su voz desatando furia
y el reclamo: “No merecen
ser mis amigos”.

\
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El Nuevo Paradigma Educativo

;Donde trazamos
la linea para el uso
apropiado en la

Los derechos de autor . 2_ o)

protegen el trabajo original. educacion®

Cuando la |A genera

contenido "original", el

concepto de plagio se -

vuelve borroso. (',COIHO
desarrollaran los
estudiantes la
habilidad de
escribir bien?
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Caso de Estudio: El Dilema de Claudia

I ":."-.
| ]
I II .
\H\ o

1. El problema 2. La accion 3. El resultado 4. La edicion 5. La entrega
Tarea de espanol Escribe las La |A genera un Cambia algunas Entrega a tiempo
para manana, no ha instrucciones en una ensayo de cinco palabras y escribe un gracias al tiempo
comenzado. herramienta de IA. parrafos. nuevo parrafo de ahorrado.
conclusion.
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Toma una Posicion
cEstuvo bien que Claudia usara
esta herramienta para la tarea?

Inaceptable ': Totalmente ético

Evalua el proceso: Generd contenido ajeno, pero
también editdé y aportd su propia conclusion.
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Complicalo: Nuevas Perspectivas

.Y si Claudia citara la
herramienta como un
recurso en su tarea?

.Y si el profesor usara

la misma herramienta
para calificar?

¢Y sila usara solo para
un esquema, escribiendo
ella el documento?

¢Deberia prohibirse la

|A generativa en los
colegios?
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El Lenguaje de la IA

-~
Y

56

Aprendizaje Automatico
Computadores que reconocen patrones y toman decisiones sin ser programados explicitamente.

#

IA Generativa
Aplicaciones que crean contenido nuevo a partir de datos e instrucciones.

LLM (Grandes Modelos de Lenguaje)

Modelos disefiados para procesar y generar texto de manera coherente.

Prompt

Instruccion dada al modelo. La claridad del prompt define la calidad de la respuesta.
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El Lenguaje de la Etica

Sesgo
@ Influencia de prejuicios o datos de entrenamiento que provocan resultados injustos o discriminatorios.

— - —

Plagio
Utilizar un trabajo ajeno como propio, omitiendo la atribucién y violando la honestidad académica.
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Inspiracion en STEM: Dra. Deborah Berebichez

“No dejes que nadie te
te diga que no puedes
lograr tus suenos.”

Lo tnico que no te pueden
quitar es la educacion.

Fisica, cientifica de datos y primera mujer mexicana
con un doctorado en Fisica de Stanford.
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Reto Final: Hacia una IA Responsable

Disefia un eslogan para un chatbot Reflexiona:
educativo que refleje el uso ético de la |A.




