
Pequeños gignntes 

Desempeño: 
• Reconozco algunos de los componentes utilizados en electrónica 

y su uso. 

En nuestro entorno encontramos que ciertos fenómenos naturales, algunos materiales y objetos 
artificiales pueden producir descargas eléctricas que literalmente nos ponen los pelos de punta. Pero 
¿hemos pensado cuáles son estos materiales y objetos y por qué sucede esto? 

oQ· .., · Actividades básicas ·o 

1. Leemos el siguiente texto y observamos la imagen: 
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2. Respondemos y comentamos las siguientes preguntas a partir del texto anterior: 
a. LQué observamos en la imagen? 
b. LReconocemos algunos de estos elementos? LCuáles? 
c. LDónde hemos visto los elementos que reconocemos? 
d. De los elementos que reconocemos, Lsabemos su nombre? LCuál o cuáles? 
e. Al observar los elementos de la imagen, Lnotamos alguna característica en común? 

LCuál? LDe qué materiales estarán construidos? LPor qué? 

3. Leemos el siguiente texto: 

Componentes electrónicos 
Soñ elementos físicos utilizados como materiales para constru ir los circuitos de algunos 
artefactos de uso cotidiano como, por ejemplo, un radio o los circuitos de artefactos más 
complejos, como un robot de exploración espacial o un satélite de comunicaciones. 

Dependiendo del tipo de material del que están hechos y la forma como se fabrican los 
componentes electrónjcos, los podemos clasificar en semiconductores y en no semicon-
ductores. 

Semiconductores 
El nombre de estos componentes electrónicos se debe 
principalmente a la característica de semiconducción de 
algunos materiales sólidos con los que se fabrican tales 
como el Silicio o el Germanio. 

úilirfilffD 
Corriente alterna: es aquella en la 
cual la polaridad cambia frecuente-
mente de positivo a negativo. 

Diodo: permite el flujo de corriente 
en una sola dirección y convierte la 
corriente alterna en continua. 

Diodo emisor de luz: emite luz cuando 
pasa la corriente. 
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Amplificador operacional: principal-
mente amplifica señales, pero también 

• regula y conmuta la electricidad. 

Memoria: almacenan datos digitales. 

lador: circuito programable para el control de 
--= c:rcuito integrado de un ordenador. En la imagen 
- ~-uoprocesador y en la derecha tenemos varios 



Circuito impreso: es una tarjeta o lámina construida en baquelita, fibra de vidrio o resina, 
en la cual se montan los componentes del circuito, conectados a través de pistas o rutas de 
u.na capa conductora. A nivel industrial, el diseño se hace con ordenadores y el ensamblaje 
con robots que son los que colocan y unen los componentes con soldadura de estaño a 
la tarjeta impresa. 

En la imagen de la izquierda observamos un circuito impreso en fase de diseño con sus 
pistas de conexión y a la derecha, una tarjeta impresa con sus componentes instalados. 

No semiconductores 
La función de estos componentes es modificar las señales eléctricas en el circuito. 

Condensador: almacena energía eléc-
trica, filtra y adapta señales eléctricas. 
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~ tor: bob;na: almacena energía l ~~d:~ma de campo magnético. 

Resistencia: limita, divide la corriente 
eléctrica. 

Existen otros componentes utilizados en la 
tecnología electrónica. Los que acabamos de 
ver son los básicos y más comunes. 
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4 . Respondemos las siguientes preguntas en el cuaderno. 
a. lCuál es la función de un amplificador operacional? 
b. lCuál es la diferencia ent re los componentes semiconductores y los no semicon-

ductores? 

5. Hacemos un resumen en el cuaderno de la lectura de la página anterior. No olvidamos 
poner título al texto que escribimos. 

Compartimos con la profesora o el profesor las actividades 
realizadas y registramos nuestro progreso. 

1. Recordamos qué es un condensador y construimos uno utilizando componentes caseros: 
a. Buscamos en el centro de recursos los siguier :es materiales y herramientas: 

• Multímetro 
• Papel aluminio 
• Frasco plástico 
• Cinta adhesiva 
• Tijeras punta roma 
• Regla 
• Marcador punta fina 
• Vaso con t apa 
• Bist urí. 

1111111111¡11111111 1¡111r11111¡1111¡1111111 1111111111111111 1¡1111111111uu11111r11111111¡11111u11¡111111111¡111111111 ¡111111111¡1111pn1¡111 

o,m 1 2 3 4 s 6 7 8 9 10 11 12 13 14 ·s 

b. Los sigu ientes son los pasos para constr..J,. o: 

lll 

l1Js baterías y pantallas de vidrio 
de los artefactos electrónicos como 
ordenadores, teléfonos móviles y 
'fl!Jjes de pulso generan desechos 
..... :11 oontaminantes. Por lo tanto, 
: debo botarlos en cualquier lugar. 

Al ,e-alizar e-s-+-a 
ac-+-iviciaci cie-bo 
plcrn.e-a, l1 Je, e-s-f-a 
AAal'l.e-,a a lcal'l.za, 
las AAe--f-as. 

i8s-+-a e,s ul'l.a 
ac-+-i-+-uci 
€-AAp1€-l'l.d€-do,a/ 



Cortamos dos pedazos de papel aluminio de 9 
cm por 30 cm. 

También lo cubrimos por dentro con un trozo 
de papel aluminio en una sola vuelta y lo 
pegamos con cinta adhesiva. 

Fijamos la tabla del vaso tal como se muestra 
en la figura. 

Cubrimos el frasco plástico por fuera con un 
trozo de papel aluminio en una sola vuelta y lo 
pegamos con cinta adhesiva. 

Atravesamos un cable conductor desde la 
parte interna hasta la parte externa del vaso. 

Ingreso o nuestra comunidad Escuela nueua en: 

www.renuevo.019 .ti' 
u encontrarás otras formas pom cargar 

nuestro condensador con co11lente estáUca. 
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c. Ahora, para ponerlo a funcionar, aprovechamos la corriente estática generada por un 
televisor con pantalla en vid rio, prendemos el tv y pasamos los cables del condensador 
tocando la pantalla. También podemos uti lizar un generador de Van Der Graff, que es 
un aparato para generar cargas eléctricas. 

d. Medimos con un multímetro. 
e. Analizamos cómo nuestro condensador funciona con los mismos principios de la 

botella de Leyden, que fue el primer condensador. 

2. Analizamos el funcionamiento de nuestro condensador y respondamos las sigu ientes 
preguntas: 
a. LQué materiales utilizamos? 
b. Ensayemos lo que sucede si forramos el vaso con papel o con plástico. LSucede lo 

mismo? LPor qué? 

3. Escribo mis conclusiones en el cuaderno y las comparo con mis compañeros y compañeras. 
Presento mi t rabajo al profesor o profesora. 

Después de revisar el trabajo realizado, la profesora 
o el profesor nos autoriza a registrar nuestro progreso. 

1. Escribo una lista de a--:e=ac:os electrónicos que conozco 
y digo para qué se Lsa cace uno. 

2. Selecciono dos de ~os a--:e-'acos y consulto en Internet 
o en libros qué corPoo"'e-:es e'ectrónicos tiene cada uno 
y cómo operan. 

3. Escribo un texto qLe exo c~c cómo operan los compo-
nentes electrónicos ce es:os a--:~actos. 

Presento mi t rabajo a ::; ... o=es<r o mofesora. 

E:it e.s-f-as 
ac-hvidade.s 
de. aplicacióit 
-f-o rv.o rv. is 
propias 
de.cisione,s, 
cons ide.rando 
a los de.rv.is. 
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El profesor o pro~esora me autoriza para registrar mi progreso, 
después de que valoremos los desempeños demostrados en esta guía. 
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1. Escribo dos características de cada uno de los siguientes componentes electrónicos: 

a. Transistores b. Válvulas c. Circuitos Electrónicos 

2. Escribo dos ventajas que presentan los circuitos integrados con relación a sus antecesores, 
válvulas y transistores: 

3. La tecnología electrónica analógica se caracteriza por: 
a. Seguir procesos continuos c. Cargar una batería o pila 
b . Permitir el flujo de corriente eléctrica d. Real iza r el mismo proceso que la tecnología 

digital. 

4. El sistema binario representa procesos dados en: 
a. Cero (O) y uno (1) c. Encendido y apagado 
b. Circuitos cerrados d. Representación de la corriente 

Respondo las preguntas 5 y 6 de acuerdo con la siguiente información: 
Desde la voz de un locutor o el sonido musical emitido por una estación de radio hasta el 
receptor se requiere de un proceso de transmisión. 

5. Ordeno los procesos que se siguen desde la estación de radio hasta el transistor. Utilizo 
números: 

Número Procesos 
El radio recibe la señal y, dependiendo del equipo, transmite los datos digitales 
o los analóaicos. 
La interferencia por trayectoria múltiple, provocada por la reflexión de la señal 
en las edificaciones, es ignorada por la radio digital, que es capaz de identificar 
la señal verdadera y descartar la interferencia. 
La señal de tres capas se transmite desde el transmisor digital actualizado de 
la estación de radio. 
La señal diqital se comprime antes de transmitirse. 
La estación de radio envía las señales de radio analógica y digital, junto con 
una tercera señal para los datos de texto. 



6. Dibujo el proceso de acuerdo con el orden propuesto en el punto anterior: 

7. Las cámaras de televisión captan la luz que hay en el estudio mediante un tubo electrónico, 
dividiéndola en: 
a. Colores primarios y secundarios 
b . Colores secundarios 
c. Colores primarios 
d. Colores claros 

8. Relaciono mediante una línea la ilustración de estos semiconductores con su respectivo 
nombre y escribo su función: 

Ilustración Nombre Función 

-

Válvula 

Amplificador 
operacional 

Diodo 

Memoria 

-

Amplificador 

El profesor prc-esora me a oriza para registrar mi progreso, 
después de que e-::'oO'S los desempeños demostrados en esta guía. 
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