Especificaciones Técnicas y Pedagdgicas de la Guia de Aprendizaje

Componente de

Elemento de Descripcion del Paso o Hardware
Programacion Concepto (Simulado) Accion o Logica Implementada Seccion de la Guia  Fuente
Bloque de Entrada (Al Configuracion de los botones Boton B de la Detectar cuando un vehiculo quiere salir  Paso 1: [1]
presionar el boton B) para iniciar la 16gica de salida. ~ micro:bit para activar el proceso de Configuracion de los
automatizacion. botones
Bloque de Comparacion / Verificar el nimero maximo de ~ Micro:bit (Ldogica Cambiar el valor de comparacion a 9 Paso 2: Logica de [1]
Condicional (Si=9) puestos para evitar errores en el interna) (maximo de puestos) para validar la salida de vehiculos
contador. disponibilidad.
Variable Actualizacion del contador de Micro:bit (Memoria)  Sumar 1 a la variable Paso 2: Logica de [1]
(puestosDisponibles) con espacios tras la salida de un 'puestosDisponibles' ya que se liberaun  salida de vehiculos
operador (+) vehiculo. espacio.
Girar servo en pin P16 Control de la barrera fisica de Servomotor (Pin Girar el servo a 0 grados para abrir y a Paso 2: Logica de [1]
salida del parqueadero. P16) 90 grados para cerrar la barrera de salida de vehiculos
salida.
Bloque de Espera (pausa) Temporizacion del movimiento ~ Micro:bit (Reloj Esperar 1 segundo entre la aperturay el ~ Paso 2: Logica de [1]
de la barrera. interno) cierre del servomotor. salida de vehiculos
Mostrar nimero / Mostrar Visualizacion del estado del Pantalla LED de la Actualizar el nimero de puestos Paso 3: Manejo de [1]
icono parqueadero en tiempo real. micro:bit disponibles y mostrar una 'X' si el casos especiales
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parqueadero esta vacio.



