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El Hilo Invisible del
Pensamiento
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De la Antigua Grecia a tu futuro profesional
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El pensamiento computacional no nacio en un laboratorio de Silicon Valley. Es una mentalidad
humana universal. Es la capacidad de descomponer problemas complejos en pasos légicos y
secuenciales, una herramienta utilizada milenios antes de que existiera la primera pantalla.
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i @—: 1] Y la gEGmEtrla, hasta el Cﬂdlgﬂ
Jﬂ binario y la inteligencia artificial.

Computacion cudntica efectiva. /
aceleracion logica
4
1990 d.C. y 4
Motor de busqueda web. .~ TN ¢
1900 d.C. Py o
Primer computador. ;
3000 a.C. - 900 a.C. o
Babilonios, Chinos, Griegos, o N —
Mayas (Los cimientos logicos). __ 5 O \ / ;
@i | Una progresién ininterrumpida
X A desde la observacion de los astros
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| [ Pitagoras (569 a.C.-475a.C.)

El algoritmo del sonido
-

Disciplina: Matematica, geometria, musica y
astronomia.

Problema Central: Comprender la estructura de la
musica.

Solucion Algoritmica: Aplicar el desarrollo de los
numeros naturales y las proporciones para explicar la
armonia de la lira.

Legado: Sus proporciones cimentaron las bases de
toda la musica occidental, demostrando que la

armonia puede detallarse mediante algoritmos.
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Cota inferior

Cota inferior

—

El calculo iterativo

sin calculadoras
Arquimedes (287 a.C.-212a.C.)

5>, U
{ £l Reto: Encontrar la razon exacta entre el J
|

perimetro y el diametro de un circulo (Pi).
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£l Algoritmo: Inscribir y circunscribir
poligonos regulares alrededor de un circulo.
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£l Resultado: Establecer una cota superior
y una cota inferior exactas, anticipandose

al calculo moderno por siglos.
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Cuando “"Computadora” era
una profesion, no una maquina
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A finales del siglo XIX y mediados del XX, los calculos mas
complejos del mundo no eran procesados por silicio, sino por
mentes humanas excepcionales. Estas personas, mayoritariamente
mujeres meticulosas, procesaban montanas de datos para
para organizar el universo.
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El algoritmo que

ordeno el universo
Annie Jump Cannon (1863 - 1941)

Rol: Astronoma estadounidense, miembro de las
‘computadoras de Harvard".

i

Capacidad de Procesamiento: Clasificacion a
una rapidez de tres estrellas por minuto (récord
humano absoluto).
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Solucion Algoritmica: Creadora del primer
algoritmo para catalogos estelares, el "Esquema
de Clasificacion de Harvard”.

Legado: Abrio el camino para la aceptacion y
respeto de las mujeres en la comunidad cientifica.




El nacimiento de la

Ingenieria de Software
Margaret Hamilton (1936 d. C.)

Rol: Matematica, cientifica computacional y lider
en el MIT Draper Lab.

Problema Central: Desarrollar el software de
navegacion para llevar una nave tripulada a la
Luna (Programa Apolo, 1963).

La Herramienta: El computador AGC, el primero en
utilizar circuitos integrados (chips), con un peso
de 32 kg.

._”}'f-'f; Legado: Acuii6 el término ‘Ingenieria de Software'
y fue homenajeada por Lego en 2017 por su aporte
a la NASA.




Logica resiliente
frente a la
saturacion
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La evolucion del procesamiento logico

Herramienta de
Procesamiento

Datos de Entrada

El Resultado

sy

Frecuencias de

Pitagoras Mente humana o Armonia musical

Mouimedes | Mentehumana | oML | et e
Cannon Ceégﬁgrgel?ggggg i1 Luz estelar Catélogos estelares

Hamilton AGC de 32 kg Datos de navegacion Alunizaje exitoso
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El codigo como
lienzo creativo
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Hoy, el pensamiento computacional
trasciende los laboratorios y el espacio.
Bella Sandoval utiliza la programacion
no para calcular orbitas, sino para
fusionar tecnologia, arte y enseinanza
mediante la creacion de un tutorial
interactivo de origami.
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5. Compartir € {

| \ ;Como podrias adaptar esta ||
S P metodologia de 5 pasos para
| )/ resolver problemas complejos

| “ en tu futuro académico? JH
4. Verificacion = _ ——— O




El hilo invisible
que las conecta

Hamilton: Logica resiliente
y priorizacion de sistemas.

Cannon: Categorizacion . _2&
meticulosa de datos masivos. o

Pensamiento
Computacional

7\ Sandoval: Aplicacion
creativa para la ensenanza.
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Aunque sus objetivos variaban desde cartografiar estrellas hasta ensenar origami, las tres
utilizaron la misma estructura mental: identificar un problema, disenar un algoritmo logico y

ejecutar una solucion transformadora. |
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La ventaja competitiva
en un mundo cambiante
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| Complementariedad: La programacion * ||
| ya no es una carrera aislada; es un

amplificador para cualquier profesion
principal, desde la medicina hasta el arte. |
f,
e R t{’

-
. _—

. R/
A .- " iy i
“|| Resolucion: Permite abordar problema ﬁr
tradicionales con enfoques sistémicos y
. eficientes.
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“ Balance: El reto moderno es dominartu ||

disciplina mientras utilizas la tecnologia
como tu principal herramienta de ejecucion. f

“ a

e

L

4




Tu turno de disenar el futuro

“Usen las herramientas de la
tecnologia y la programacion
para crear lo que ustedes
deseen.” — Bella Sandoval

e
| El pensamiento computacional te pertenece.
¢Qué construiras con él?
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