Personajes Historicos y Figuras del Pensamiento Computacional

Periodo o Nacionalidad / Relacion con el Pensamiento Computacional o
Nombre Fecha Origen Profesién u Ocupacién Contribuciones Principales Algoritmos Fuente
Pitagoras 569 a.C.-  Griego Filésofo y matematico Hizo aportes muy importantes a la Aritmética, Geometria, Misica y Las armonias descritas por Pitdgoras a menudo son [1]
475 a. C. Astronomia. Aplico el desarrollo de los nimeros naturales para explicar la detalladas mediante algoritmos y utilizadas como
armonia de la lira y cimenté las bases de la musica occidental. Su teorema estrategia didactica para transmitir el pensamiento
mas conocido relaciona los lados de un tridngulo rectangulo. computacional.
Margaret 1936d.C. Estadounidense Matematica, cientifica Liderd la Divisién de Ingenieria de Software en el laboratorio Draper del MIT, a Acuié el término 'Ingenieria de Software'. El programa [1]
Hamilton computacional e cargo del desarrollo del software de navegacién para el computador AGC del que disefié contenia algoritmos de priorizacién de
ingeniera de software programa espacial Apolo, el cual permitio llegar a la Luna. tareas, lo que permitié al modulo lunar aterrizar a pesar
de la saturacion del computador.
Arquimedes 287 a.C.-  Griego Matemdtico, fisico, Se anticip6 al calculo moderno, encontré dreas y volimenes de figuras Utilizé un algoritmo para calcular pi inscribiendo y [2]
212 a.C. ingeniero, astronomo e basicas y calcul6 el valor de pi mediante la razén entre el perimetro y el circunscribiendo poligonos regulares alrededor de un
inventor didametro de un circulo. circulo para obtener cotas superior e inferior de su
perimetro.
Annie Jump 1863 - Estadounidense Astronoma y activista Perteneci6 a las "computadoras de Harvard", creé el "Esquema de Creé el primer algoritmo para elaborar catalogos [2]
Cannon 1941 sufragista Clasificacion de Harvard" para catalogos estelares, clasificé estrellas a gran estelares y clasificaba estrellas manualmente a una
velocidad y ayudé a que las mujeres ganaran aceptacion en la comunidad velocidad de tres por minuto.
cientifica.
Pitagoras 569 a.C.-  Griego Filésofo y matematico Considerado el primer matematico puro. Hizo aportes importantes a la Las armonias descritas por Pitdgoras a menudo se [3]
475 a. C. aritmética, geometria, musica y astronomia. Aplicé los numeros naturales detallan mediante algoritmos y se utilizan como
para explicar la armonia de la lira, sentando las bases de la musica occidental,  estrategia didactica para transmitir el pensamiento
y desarrolld el teorema que relaciona los lados de un tridngulo rectangulo. computacional.
Margaret 1936d.C.  Estadounidense Matematica, cientifica Acuié el término 'ingenieria de software'y lideré la Division de Ingenieria de Disefo un programa que contenia algoritmos de [3]
Hamilton computacional e Software en el Laboratorio Draper del MIT, desarrollando el software de priorizacion de tareas, lo que permitié que el médulo
ingeniera de software navegacioén para el computador AGC del programa espacial Apolo, crucial para  lunar alunizara con éxito a pesar de la saturacion del
la llegada del ser humano a la Luna. computador.
Annie Jump Not in Not in source Not in source Mencionada por su contribucién a la computacién en las actividades de la Mencionada en relacion con sus aportes al desarrollo [1]
Cannon source guia. de la computacion y las matematicas.
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