(ESTADD: SISTEMA INICIADO - FASE DE ARHAHGUE)

Laboratorio de Ingenieria:
Arreglos Dinamicos y Depuracion

Mision de Codigo: Sistema de Monitoreo de Luz de 5 Fases
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Meétricas de la Mision: Objetivos de Aprendizaje

@

Sensores Arreglos

Capturar informacion del entorno (nivel Organizar flujos de datos continuos en
de luz) en tiempo real. listas limitadas.
>/ T
F-
@

Calculos Depuracion

Procesar la informacion almacenada Rastrear y aislar errores utilizando

para extraer promedios. herramientas nativas de MakeCode.
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Especificaciones del Reto: El Sistema de Monitoreo

[BOTON A PRESIONADO] [BOTON B PRESIONADO]

Iniciar lectura de luz cada
30 segundos.

Calcular la suma de la lista.

Mostrar brevemente en
pantalla el promedio de los
ultimos 5 datos
almacenados.

Emitir senal visual (LED) al alcanzar

la capacidad maxima (5 datos).
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El Modelo de Cinta Transportadora: Manteniendo 5 Datos

Nuevo dato entra Los datos existentes se

| al Indice [0] T desplazan a la derecha
m—> >

El dato mas antiguo
(final de la lista) es
eliminado

l

O o I o2 s o+ G} X

Insight del Sistema: Para mantener un registro histoérico infinito en un

espacio finito, el arreglo debe comportarse como una lista movil.




Matriz Diagnostica: Manipulacion de la Lista

Accion de Codigo Estado Visual del Arreglo Impacto en la Longitud

La longitud crece en +1.
Los datos se desplazan
hacia abajo.

Caso 1: Insertar 100 [50, 60, 70, 80, 90] =>
al comienzo [100, 50, 60, 70, 80, 90]

La longitud se reduce en
-1. El dato mas antiguo
desaparece.

Caso 2: Quitar un [100, 50, 60, 70, 80, 90] =>
elemento del final [160, 50, 60, 70, °4]

&1 NotebookLM



Fase de Inicializacion: Preparando la Memoria

El Bloque de Cadigo Estado en Memoria

al iniciar

fijar lista~* a matriz vacia

fijar Indice v a o

Sugerencia de Arquitectura: Para asegurar que la lista solo contenga 5
9. elementos al iniciar el ciclo, es fundamental comenzar con una matriz de 5
-/ elementos usando la instruccion especifica de MakeCode.




Logica de Interaccion: Mapeo de Botones Ay B

Flujo del Boton A Flujo del Boton B

al presionarse el boton A~ al presionarse el botén B+

Se inserta un

cambiar Indice ¥ por o valor en la obtener y eliminar el ultimo valor de lista
posicion 0.
La longitud del \ J
arreglo creceen 1.
Los datos se Elimina el valor al final del

insertar al principio desplazan. arreglo. Su longitud se reduce

en 1.
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Entorno de Pruebas: Hardware vs. Simulador
@)

Hardware Fisico

S ~/
Alteracion Fisica: Tapar/destapar la Simulacion MakeCode: Mover el dial
tarjeta tactilmente para cambiar la amarillo manualmente en la pantalla para

cantidad de luz capturada por el sensor. inyectar valores de prueba en el cédigo.
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Anatomia del Depurador del Sistema

o] I
E El Insecto (Modo Depuracion) t{’

Activa la pantalla de telemetria Reduce drasticamente la velocidad
para ver como cambian las de procesamiento del codigo,
variables en tiempo real dentro del | | permitiendo la observacion paso a
anel izquierdo. aso del flujo logico. j
LD g < A P JO 109 -
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Rastreador de Estado: Primer Ingreso [[_*.‘* ik ”

- =~

> Ejecutando flujo...

> Variables Actualizadas:
i stat rei
Indice: 1

User Action
(Presionado 1 vez)

{| Analisis: Aparecen las dos variables definidas. El indice ha cambiado de 0 a 1. El arreglo
i 'lista’ ahora contiene su primer valor historico.

=)
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Rastreador de Estado: Saturacion de Memoria@ REPORACION ”‘S“_U

y© N

> Tterando £lUje centinuo...

> Variables Actualizadas:
i staa = SEae = [0
Indice: 5

User Action
(Presionado 3 veces mas)

' Analisis: El indice ha escalado a 5. El arreglo esta en su capacidad maxima. El valor '0' (el
Ll _mas antiguo capturado) ha sido empujado hasta la posicion extrema derecha: lista[4].
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Rastreador de Estado: Eliminacion (FIFO) [E? ikl "““’ﬂ}

r Y

> Comando de extraccion recibido..

> Variables Actualizadas:
ista 2 [N 3B ) e | ]
Indicei®d

User Action
(Comando de extraccion)

1

1| Analisis: El valor '0' (el primer dato ingresado) ha desaparecido permanentemente. El arreglo ahora |
L tiene solo 4 lugares disponibles. Esta es la mecanica que evita el desbordamiento de memoria. i
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Sintesis: El Patron de Memoria Continua
I . Captura (30s)

Sensor de luz
lee el entorno.

IARANN

/

; Ciclo Infinito:

: Calculo Datos ilimitados Insercion
Bgt?n B SE[ITTI(;I los { fluyendo a través de d Elnuevo dato entra
CLS Sfolr‘,‘f;fig o — una memoria finita al Indice [0].
L de 5 espacios.
~ Calculo Depuracion
Boton B suma los

Se elimina el dato
en el Indice [4].

datto en el indice [4].
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| Utilizar sensores de hardware para capturar :: BETA AT AR
| informacion. ‘

{ Si Parcial Aunno

| Utilizar la informacion en un arreglo para realizar

1B, : Parcial Aun no
' calculos (promedios).
L

| Utilizar herramientas de depuracion
" (Insecto/Caracol) para verlﬂcar estados

/f’\__ Atenclon Si un subsistema marca 'Parcial’ o 'Aun no, se requiere reiniciar la
| registros Ioglcos

o
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Cierre de Mision: Preparacion para el Siguiente Nivel

Proyecto Final:
Sistema Operativo
Completo

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
L]

Dominio Actual: TR
Arreglos Dinamicos

Destino: Anexo 1.1
e |dentifica graficamente los aprendizajes estructurales logrados hoy.

e Aplica el patron de “Memoria Continua” al reto final de la guia de estudio.

[ TRANSMISION FINALIZADA ]
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