Simulacion de
Ecosistemas:
Venados, Lobos
U Redes
Distribuidas

Modelado computacional de
dinamicas poblacionales
mediante comunicacion A
por radio.
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El Reto de Simular la Naturaleza

Anticipar el comportamiento ecolégico requiere comprimir anos biolégicos en milisequndos de calculo.

Para fendmenos complejos, un solo procesador no es suficiente.

Ciclos vitales reales
(Meses/Anos)

Calculos predictivos
(Milisegundos)
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Arquitectura de Solucion: Modelos de Computo

Supercomputadora

Alta capacidad, unico punto de calculo
centralizado en un solo lugar.

Computacion Distribuida

Dispositivos independientes y voluntarios que
colaboran en red compartiendo informacion
para un objetivo comun.
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El Vinculo Invisible: Comunicacion por Radio

radio establecer grupo

El bloque define un canal cerrado.
Asegura que los dispositivos solo
se comuniquen dentro de su

ecosistema designado, ignorando
interferencias externas.
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Bluetooth

&1 NotebookLM



Nodos del Sistema: Presa y Depredador

E » Calcula el numero al azar

* Lidera el evento

-8 ° Muestra la accion de la presa

(K) . Transmite la orden

y

B

(t+)) - Escucha el canal de radio
E * Procesa el valor recibido

A/ + Muestra el impacto en los

-

“v*  depredadores

y
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El Motor del Ecosistema; Matriz de Probabilidades

=

r

gl

fi

yvyvy
[
Venado: Lobo: Venado: Lobo:
Continta vivo] | Muere por Es comido Un lobo
|. y nace uno inanicion por un lobo nace
v /

v ve

~ Venado:

Muere por
inanicion
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Lobo:
Muere por
inanicion
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- Estatus Quo: Ningun
- individuo nace o muere
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Total = 10

= Algoritmo Base: El Ciclo Anual / j
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¢cVenados

extintos?

Punto de
Decision:

Anotar tr:;tul

L &Quedan
del i?_]nu, Eu1mur uengdp; paor
definir?
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¢Ano > 107

mada al algoritmo
de aqzar
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3
Accion
Interna:
Lanzar el
dado
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amnE Arbol de Decisiones: Intervencion del Azar \j
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Venado nace |
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}% Muere por \
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Generar
namero 1-100

contrario
(273)
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S Muere por
r;) Inanicion
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4 Traduccion Logica: Bloques MukeCodﬂé

al presionarse el botén A ~ it vt —
o T A D Inicializacion
fijor Ao~ 2 @ Se fijan variables base
atentras: venaos - BERO (200 venados, Ano 0)
ejecutar ¢;iar venPorDef + a  Venados =
cambiar Afo - pnro
.mientras VenPorDef » 3> = G
ejecutar fijar Azar v a escoger al azar de €9 a €T CiCID Pl’incipl’:ﬂ
i Azarv <= @) entonces Se ejecuta mientras haya
cambiar Venados + por €9 poblacion sobreviviente
sino, si Azar~ <= @) entonces © s —
cambiar Venados * por o ]
si no Y
camblar Venados - p-ur-la i f tor A — u_=.._""n ln
| Compara el nimero :
borrar 1a pantalla . aleatorio (1-100) para | |
postrar ninero Ao - . aplicar el destino | |
e
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* Protocolo de Ejecucién del Experimento
—

Poblacion Cerol 18 Uenados | & Lobos |
A S S ﬁ-))

—\\]
:=
4

(" ooo © ooo

1. Iniciar evento por cada 2. Procesar mensaje de radio 3. Registrar impacto en las
individuo vivo y visualizar acciones cruzadas matrices de evolucion
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'_Rustreo de Datos: Poblacion de Presas u

Al final de cada evento anual, se totalizan los individuos sobrevivientes.
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Ano Actual

astreo de Datos: Evolucion de Depredadores \j

ANo

ANO 1 Ano2 | Ano3 | Ano 3

10 W
Cant,| Evol o

4
=] Eunt, Evol |Cant,| Evol Cunt,

Cant =5

5 b / 8 S
o .-

Nuevad
Poblacion 0

Regla critica: Si el resultado de la evolucion es negativo,

|

registrar la poblacion como cero.
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El Ecosistema Completado: Sintesis del Sistema

\

El Azar Logico. 3
Representa la matematica 3
invisible detras de la t:ui{:mll:ugfl:l.JJ

e
Infraestructura Distribuida.
El canal de comunicacion

ecosistémica. y

Tecnologia
\ Hardware
\l

Resultados Visibles.
La evolucion ecologica
reflejada en datos a traves
de los anos. y
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Matriz de Verificacion y Aprendlzcue

Confirma el estado de tu sistema antes de concluir.

| o e 0 Si
Arquitectura Logica: ¢Se modifico el diagramade | — 5 i)

flujo base para incluir el destino de los lobos?

J_ [J Aun no 4 N
») \
B . o A : N
Implementucmn ¢Se altero el cdédigo fuente [ Si
(/) (MakeCode) para procesar de forma paralela las ] Parcial
nuevas prnbubllldudes'? ] AUn no H
— R— — /4 .
N— e o
m\ Redes ¢Las dos micro:bit transmiten y reaccionan | & S
g correctamente sin interferencias en su propio L] Parcial
canal de radio? [J] Aun no
, . . 4
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Guia Educativa 3 - Pensamiento Computacional (Grado 7°)
| Institucion Educativa Técnica Soledad Medina

TECNICA
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