en Codigo
Simulando dinamicas de
depredador-presa a traves de
matrices y funciones en micro:bit.
Ciencias Computacionales + Ciencias Naturales | Sesidn 5
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En la naturaleza, el
balance lo es todo

Sin depredadores naturales, una especie consume
todos los recursos disponibles y su ecosistema
colapsa. Cuando esta dinamica biolégica se rompe,
las especies nativas sufren.

/ Recursos \

Presas

Depredadores (Venados)

A\

¢{Podemos predecir el futuro de una poblacion
usando tecnologia sin alterar el ecosistema real?

»
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Las Reglas de la Simulacion
The Yearly Roulette

-1 1 17%
Causas
naturales

B 200 ..

Nacimientos
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Depredacion

Poblacion inicial
al presionar [A]

0 | 25%

Supervivencia
intacta
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La herramienta logica: Funciones reutilizables

Una funciodn es un fragmento de cddigo encapsulado bajo un nombre propio (disponible en la
seccion Avanzado). En lugar de reescribir la misma loégica 100 veces para nuestra simulacion,

la escribimos una sola vez y la llamamos cuando la necesitamos.

s i){obfe )l Multiplicar

S [ FUNCION ]

S
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El ingrediente secreto del coddigo

F——T
R
VARIABLES PARAMETROS
Globales. Son visibles y Locales. Existen exclusivamente
modificables para todo el dentro de su funcidn especifica.
ecosistema digital. Permiten definir operaciones
complejas antes de saber qué
Ejemplo: E1 contador total de valores exactos se van a usar
venados vivos. en la simulacidn.

Los parametros hacen que nuestras funciones sean
genéricas, adaptables e independientes.

4
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Nuestra simulacion
maneja cientos de

venados, pero la placa
micro:bit cuenta con
unicamente 25 luces
LED.

0

Il I I I

Escalar los datos.
Cada luz LED
encendida
representara
graficamente a 10
venados.

&1 NotebookLM



Anatomia de la matriz (Plano 2D)

La pantalla opera como un mapa de coordenadas bidimensional. Se lee de
izquierda a derecha, y de arriba hacia abajo.

Columnas
0 i 2 3 4
0,
1 |
G
= 2 i W
© Nomb'rgr un LEQ 3 i El punto central exacto
especifico requiere dos | de la pantalla es la
coordenadas precisas: A coordenada (2, 2).
(Fila, Columna).
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De dos dimensiones a una linea de tiempo

Para controlar los LEDs eficientemente, la micro:bit permite representar la

cuadricula 2D como un Arreglo (Array) de una dimension.
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Key Insight

En lugar de pedir al sistema la 'Fila X, Columna Y’, simplemente pedimos encender la 'Posicion
Z'. El mapa de coordenadas se aplasta en un mapa lineal.
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La logica matematica detras de la matriz

Esta sencilla ecuacidén traduce el mundo 2D al mundo 1D instantaneamente.

Posicion = (Fila x 5) + Columna

Fila Columna
2 3

-----------------------------

: e X
Pregunta: ; Como cambiaria esta

formula matematica si nuestra matriz
fuera de 10x10 en lugar de 5x5?

11213415 6‘? 89 |1011113414|15|16(17|18(19|20|21(22|23|24

" Es el 14° LED! (Respuesta: Se multiplicaria por 10)
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Pintando la pantalla con codigo

o El Parametro: Dicta la cantidad
exacta de LEDs a encender
basados en la poblacion actual.

al recibir nLED(valor) ' valor

e Bucles anidados: El radar que
recorre sistematicamente cada
espacio del ecosistema digital.

Pos* <+ valor entonces

encender LED { Columna , | Fila)

® |La Condicional: Verifica la
posicion calculada usando
apagar LED (Columna), fFila) nuestra formula matematica y
® decide encender (graficar) o
apagar (ocultar) la luz.

sl no
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El ensamblaje de la simulacion

4. Se detiene por 500
milisegundos para permitir
al ojo humano leer el
cambio de ano.

605 . g -

1. El ciclo evalua la

supervivencia de la

manada ano tras
ano usando

probabilidad.

B

2. Actualiza los datos
y borra el lienzo.

3. Invoca nuestra funcion
personalizada nLED para
visualizar el nuevo tamano
de la manada.
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El poder de jugar a ser
dioses digitales

No podemos alterar ecosistemas fragiles

poniendo poblaciones reales de lobos y venados
en riesgo solo para experimentar queé sucede.

Las simulaciones computacionales nos
permiten probar predicciones, cometer
errores drasticos y aprender a salvar
especies, todo a la velocidad de la luz y con
un impacto ambiental cero.
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Verificacion de Sistemas (Fin de Mision)

O O

¢cLogré predecir el comportamiento
bioldgico de la simulacion?

O O

¢Comprendo como reutilizar l6gica
de programacion creando
Funciones con Parametros?

QO

¢ Puedo transformar visualmente
una cuadricula 2D en un arreglo
continuo lineal de 1D?
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