Anexo 2.1 Prueba de papel y lapiz

Nombre:

Fecha:

Debes desarrollar esta prueba seleccionando la opcion de respuesta que consideres correcta.

@ ¢Cual de las siguientes opciones representa un diagrama de flujo?

A

Iniciar variable A

Asignar A=1

Si Aes inferiora 10
Incrementar Aen 1

Fin si

Presentar A en la pantalla

Fin.

al iniciar

establecer Mivariable v paIao

repetir G veces

ejecutar
cambiar Mivariable v por o

mostrar nimero Mivariable v

C

Inicio

!

Definir variable
Varl, Var2

Asignar a variable
Var1=Numero aleatorio (1-100)
Var2=Numero aleatorio (1-100)

si @No

Mostrar Mostrar
Varl Var2

A | Nose debe inicializar |la variable

“Mivariable” en 0.

B | No se debe usarun bucle “repetir” sino

“mientras”.

bucle “repetir”.

numero llega a 4.

Se debe mostrar el nUmero fuera del

El programa no se detiene cuando el

al iniciar

Pedro quiere mostrar en la pantalla de la micro:bit un nimero que crezca de 1a 4. El disefi6 el
siguiente programa, pero no funciona como esperaba. Selecciona la opcidn que aplique:

establecer Mivariable v pm‘o

repetir ° veces

ejecutar
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cambiar Mivariable v por °

mostrar numero Mivariable v




@ El siguiente programa emite un sonido do o fa cada segundo:

A Cuando cualquier
botdén esta oprimido.

para siempre

si botén A v presionado ov botén B~ presionado entonces

s Cuando el boton B

, .. reproducir tono por 1 v pulso
esta oprimido.

si no

Cuando el botéon A

C reproducir tono WERLELFCEY por 1 v pulso

esta oprimido. _

®

p | Cuando ningln pausa (ms)
botdn esta oprimido.

Maria quiere realizar un programa que permita incrementar o decrementar un nimero con los
botones Ay B de la micro:bit y que emita un sonido. Este debe cambiar dependiendo de si el nUmero
esta o no entre 1y 12. Ella realizo este programa con un bloque de funcion y una variable denominada
“Mivariable”, inicializada en 5. Desafortunadamente, el programa no hace lo previsto. Pero jen qué
difiere el comportamiento del programa con el deseado?

al iniciar

fijar Mivariable v ao

al presionarse el boton A~ al presionarse el boton B~

cambiar Mivariable v pox a cambiar Mivariable v pox e

mostrar nimero Mi variable v mostrar nimero Mi variable v

llamada verificar_valorx ° llamada verificar_valor e
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s{lfas LI verificar_valorx numero @

e\ / N
numero @ =>w ° > yv < numero v @\»\» entonces
= s @ N~ Wy

reproducir secuencia tono (EUILCLILE durante 1 v pulso en modo hasta que termine w

si no C)

reproducir secuencia tono QGERILHCE durante 1 v pulso en modo hasta que termine w

®

A | No emite ningun sonido sin importar el valor de la variable Mivariable.

B | Solo emite un sonido cuando el valor de Mivariable esta fuera del rango.

C | Soloemite un sonido cuando se presiona el botén B, pero no con el boton A.

D | Solo emite un sonido cuando se presiona el botén A, pero no con el botoén B.

E | No cambia el sonido cuando el valor de Mivariable esta dentro o fuera del rango.

@ En el siguiente conjunto de instrucciones, ;qué se mostrara en la tarjeta si la temperatura
es menor de 25 grados?

A La cara feliz solamente.

para siempre

B | Primero la temperatura, y luego la
cara triste, y asi sucesivamente.

mostrar numero temperatura (°C)

mientras temperatura (°C) @ >w @
(&4 La temperatura solamente.

ejecutar
mostrar numero °

D | Primero latemperatura.y luego la
cara feliz, y asi sucesivamente. mostrar nimero .

E El nUmero 25 solamente.
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@ Una hoja de célculo sirve para:

A | Hacer graficas.

B | Calcular promedios.

C | Encontrar maximosy minimos.

D Todo lo anterior.

@ ;Cual de estos esquemas representa un programa?

A

Iniciar variable A

Asignar A=1

Si A es inferior a 10
Incrementar Aen 1

Fin si

Presentar A en la pantalla

Fin.

al iniciar

establecer Mivariable v parao

repetir ° veces

ejecutar

mostrar nimero Mivariable v

Inicio

cambiar Mivariable v por e

!

Definir variable
Varl, Var2

Asignar a variable
Var1=Numero aleatorio (1-100)
Var2=NUmero aleatorio (1-100)

si @No

Mostrar Mostrar
Varl Var2
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Un sistema de inteligencia artificial tiene tres partes: datos de entrenamiento, algoritmo de
aprendizaje y las predicciones o decisiones. Completa los datos de entrenamiento que podrian

estar usando las siguientes aplicaciones para lograr sus predicciones:

Datos de entrenamiento

Datos de entrenamiento

Datos de entrenamiento

Red social

Algoritmos de
aprendizaje

Clasificador
de imagenes

Algoritmos de
aprendizaje

Funcionde
autocompletar

Algoritmos de
aprendizaje

23

Decisiones o predicciones

Sugerencia de
un video que te
puede gustar

Decisiones o predicciones

Clasificar en
material reciclable
o no reciclable

Decisiones o predicciones

Sugerencia de la
siguiente palabra





