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Aprendizajes esperados

Con las actividades de esta sesion se
espera que puedas avanzar en:

Planteary desarrollar la solucién
de alguno de los proyectos
propuestos.

Material parala sesién

Material por grupo:

O Anexos31,32y3.3
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Anexo 3.1

Anexo 3.2

Anexo 3.3

Desarrollo

de proyectos

Te proponemos algunos proyectos, ver Anexos 3.1, 3.2y 3.3.
Puedes elegir uno o diseiar tu propio proyecto, siempre que

sea de un nivel similar en contenido y complejidad. Tu docente
puede brindarte orientacion si optas por una idea diferente a las

propuestas.

Estos proyectos deben ser trabajados con otras 2 o 3 personas,
seguln lo indique tu docente. Como equipo, deben proponer la

solucién a uno de los proyectos.

Recuerden seguir la metodologia de Pensamiento de Diseiio
(Design Thinking). Es decir, asegurense de:
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Empatizar: primero, identificar el problema que van a
resolver, ojala mediante un dibujo o un esquema que les
permita entenderlo mejor.

Estructurar: piensen en lo que debe cumplir la solucion (las
especificaciones) y los elementos que podrian limitar su
propuesta (las restricciones). Afladan esta informacién a su
esquema del problema.

Idear: hagan una lluvia de ideas sobre todas las posibles formas
de resolver el problemay listen todas las ideas que les surjan,
aunque algunas de ellas requieran conocimientos o recursos que
quizas no tengan. Luego elijan la que van a desarrollar.

Prototipar y probar: creen una versién inicial de su solucion
propuesta y ensayenla para ver qué les funciona como
esperaban y qué tendrian que mejorar.

Finalizar su propuesta: terminen de desarrollar su prototipo.
Esto quizas implique hacer varias pruebas al cédigo para
comprobar que cumple con las especificaciones que
determinaron, hacer un montaje o maqueta, e incluso
anadirle elementos decorativos.
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Para compartir los resultados de su trabajo, pueden usar ideas
creativas y dinamicas, como estas:

O Crear un video: explicar su proyecto, como lo desarrollaron y
cuales fueron sus resultados.

O Hacer una demostracion en vivo: presentar su solucién en
tiempo real, mostrando como funciona.

O Simular el proyecto: utilizar software o herramientas
digitales para ilustrar el funcionamiento de su propuesta de
solucién.

O Disefar una presentacion visual: usar infografias,
diapositivas o incluso animaciones para explicar su trabajo.






